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STÄDEL GAME ERHÄLT 

AUSZEICHNUNG ALS BESTES 

PROGRAMM DES JAHRES 

„IMAGORAS – DIE RÜCKKEHR DER BILDER“ GEWINNT DIE GOLDENE 

GIGA-MAUS. DIES IST BEREITS DIE ZEHNTE AUSZEICHNUNG IN 2015 

FÜR EIN ANGEBOT DER DIGITALEN ERWEITERUNG DES STÄDEL  

Frankfurt am Main, 15. Oktober 2015. Das Städel Museum hat die Goldene GIGA-

Maus 2015 für seine kostenlose Tablet-App Imagoras – Die Rückkehr der Bilder 

gewonnen. Verliehen wurde der Software-Preis der Familienzeitschrift ELTERN 

family gestern auf der Frankfurter Buchmesse. Der renommierte Preis für 

herausragende Spiel- und Lernsoftware wurde bereits zum 18. Mal vergeben. Die 

neunköpfige Jury bestand aus Fachjournalisten, Medienpädagogen und 

Wissenschaftlern. Mit der GIGA-Maus werden digitale Produkte prämiert, die Eltern 

zur Orientierung empfohlen werden und die darüber hinaus auch Innovationen in 

ihrem Bereich darstellen. Der Preis ist bereits die zehnte Auszeichnung, die das 

Städel für seine Kommunikations- und Vermittlungsangebote im Rahmen der 

Digitalen Erweiterung des Museums in diesem Jahr erhalten hat.  

 

Gemeinsam mit dem Frankfurter Videospieleentwickler Deck13 Interactive wurde im 

Frühjahr 2015 das innovative und edukative Computerspiel Imagoras – Die Rückkehr 

der Bilder vom Städel Museum herausgegeben. Das Point-and-click-Adventure 

nimmt Kinder ab acht Jahren mit auf eine mehrstündige Entdeckungsreise in die 

abenteuerlichen Bildwelten der Gemälde, Zeichnungen und Druckgrafiken des Städel 

Museums. Die Spieler erwecken die in einer finsteren Welt verschwundene Fantasie 

mit Hilfe des quirligen Begleiters Flux zu neuem Leben. Auf ihrer Tour erkunden sie 

spielerisch Kunstwerke wie Johannes Vermeers Der Geograf (1669) oder Édouard 

Manets Die Krocketpartie (1873) und lernen durch die genaue Betrachtung der Bilder 

verschiedenste künstlerische Ansätze kennen. Die kostenlos erhältliche Tablet-App 

wurde für iOS und Android-Betriebssysteme konzipiert. 

 

Das edukative Computerspiel wird ermöglicht durch die Willy Robert Pitzer Stiftung. 

http://www.staedelmuseum.de/
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Die Digitale Erweiterung des Städel – weitere Auszeichnungen 

Vor dem Hintergrund der zunehmenden Digitalisierung des Alltags ist die Erweiterung 

des Bildungsauftrags in den digitalen Raum ein zentrales Anliegen des Städel 

Museums. In diesem Kontext sind bereits zahlreiche digitale Vermittlungsangebote 

entstanden: Neben dem Point-and-Click-Adventure-Game Imagoras werden 

fortlaufend neue Digitorials zu Sonderausstellungen entwickelt; die Städel App wurde 

realisiert, die Städel Digitale Sammlung online gestellt und die Filmproduktion des 

Städel massiv ausgebaut. Bereits 2014 wurde die Website des Städel einem 

kompletten Relaunch unterzogen. Ein Städel Onlinekurs zur Kunst der Moderne ist 

ab Anfang 2016 online verfügbar. 

 

Die einzelnen digitalen Vermittlungs- und Kommunikationsmaßnahmen des Städel 

wurden bereits mit zahlreichen Fachpreisen ausgezeichnet. Nachfolgend eine 

Auswahl aus dem Jahr 2015: 

 

Digitorial (monet.staedelmuseum.de)  

 Grimme Online Award 2015 in der Kategorie Kultur und Unterhaltung 

 Lovie Award 2015. Silber in der Kategorie Magazine und Tablet 

 

Städel Website (www.staedelmuseum.de)  

 Red Dot Award 2015. Winner 

 Annual Multimedia Awards 2016. Gold in der Kategorie Website/Portal 

 DDC Gute Gestaltung 15. Award in der Kategorie Digital Media 

 

Städel Digitale Sammlung (digitalesammlung.staedelmuseum.de) 

 World Summit Award im Bereich Culture and Tourism 

 

Städel App (http://www.staedelmuseum.de/de/angebote/staedel-app) 

 Annual Multimedia Awards 2016. Gold in der Kategorie Mobile App 

 Red Dot Award 2015. Winner 

 

Städel Game (www.imagoras.de) 

 GIGA-Maus 2015. Gold für das beste Programm des Jahres 

 App des Monats. Deutsche Akademie für Kinder- und Jugendliteratur e. V. 

 

 

http://www.grimme-institut.de/html/index.php?id=180

